GEWINN-
WAHRSCHEINLICHKEIT

Plein
Gewinnwahrscheinlichkeit 1:37=0,0270 2,70%
A cheval

Gewinnwahrscheinlichkeit 2:37=0,0541 5,41%

Transversale pleine
Gewinnwahrscheinlichkeit 3:37=0,0811 8,11%

Carré und die ersten vier
Gewinnwahrscheinlichkeit 4:37=0,1081 10,81%

Transversale simple
Gewinnwahrscheinlichkeit 6:37=0,1622 16,22%

Kolonne und Dutzend
Gewinnwahrscheinlichkeit 12:37=0,3243 32,43%

Einfache Chancen
Gewinnwahrscheinlichkeit 18:37=0,4865 48,65%

Stand: Mérz 2023
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AMERICAN
ROULETTE

SPIELREGELN

DIE GESCHICHTE

Das American Roulette wurde als schnellere Variante
des Franzosischen Roulettes in den USA entwickelt.
Wer an einer schnellen Spielfolge interessiert ist und
gerne selbst seine Einsatze tatigt, der ist beim American
Roulette genau richtig.

DAS SPIEL

American Roulette wird im Gegensatz zum Franzo-
sischen Roulette mit Spezialjetons (Chips) ohne
Wertmarkierung gespielt, die nur am Tisch ausgegeben
werden und nur an diesem Tisch glltig sind. Jeder
Spieler erhdlt seine eigene Farbe und bestimmt beim
Kauf den Wert seiner Chips selbst.

Diese Chips werden auch nicht an der Kasse einge-
wechselt, sondern missen beim Verlassen des Tisches
gegen Wertjetons getauscht werden. Die Einsatze
kénnen aber auch mit normalen Jetons getatigt werden.

Zusatzlich gibt es beim American Roulette die Renn-
bahn. Sie zeigt die Roulettenummern in der Reihenfolge
des Kessels und erleichtert damit das Setzen. Im Innen-
bereich der Rennbahn sind die Serien (GrofRe Serie,
Kleine Serie, Orphelins und das Zero-Spiel) passend
zu den im Kessel abgedeckten Nummernbereichen ab-
gebildet.

Das Spielfeld ist etwas kleiner und den Spielgdsten steht
nur ein Croupier gegentber. Wenn es der Spielverlauf
zeitlich zuldsst, setzt der Croupier auf Wunsch auch
gerne fir die Spielgaste.

Prinzipiell sind die Regeln wie beim Franzdsischen
Roulette.



DIE SPIELREGELN

Spieleinsatze werden vor allem mit Chips getatigt, kon-
nen aber auch mit Jetons oder Euro-Bargeld erfolgen.

MalBgebend fiir die Gewinnauszahlung ist immer die
Satzlage im Augenblick der Entscheidung (Fall der
Kugel). Jeder Spielgast ist fir seine Einsatze selbst
verantwortlich. Fiir Fehler und Irrtimer des Spiel-
gastes haftet die Spielbank nicht. Dies gilt auch dann,
wenn ein Satz auf ein anderes Spielfeld verschoben oder
abgezogen wird.

Verlasst ein Spielgast den Tisch, an dem er Einsatze
getatigt hat, vor Ende des Spiels, geschieht dies auf
sein eigenes Risiko. Bei Riickwechslung der Chips wird
nur noch der Wert des Tischminimumsvon 1 €, 2 €,5€
bzw. 10 € anerkannt.

Soweit auf dem Tableau vorhanden, wird ein auf
Dutzend, Kolonne oder einfacher Chance stehen
bleibender Gewinn plus Einsatz unter Beachtung der
zuldssigen Hochsteinsatze nach weiterer zweimaliger
Anzahlung von der Bank abgezogen und neutralisiert.
Erfolgt bis zum Ablauf der drei folgenden Spiele
keine klarende Reklamation, die den Besitzanspruch
belegt, wird der Betrag eingezogen.

Die fiur den einzelnen Spieltisch festgelegten Hochst-
einsatze gelten pro Person. Auch durch Zusammenspiel
mehrerer Spielgdste auf einem Tableau darf dieses
Maximum nicht Gberschritten werden.

Meinungsverschiedenheiten und Reklamationen
werden grundsétzlich durch den Direktor der Spielbank
oder dessen Beauftragten geregelt. Diese Entscheidung
ist endgiiltig.

RENNBAHN -TABLEAU

NOIR
Schwarze Zahlen
Auszahlung 1-fach

EVEN
Gerade Zahlen
Auszahlung 1-fach

PASSE

Zahlen 19-36
Auszahlung 1-fach

ROUGE

Rote Zahlen

Auszahlung 1-fach

ODD

Ungerade Zahlen
Auszahlung 1-fach

MANQUE

Zahlen 1-18

Auszahlung 1-fach
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3 Zahlen Auszahlung Auszahlung 17-fach Auszahlung 8-fach  Auszahlung 5-fach
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KOLONNEN
Langsreihe
Auszahlung 2-fach
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Minimum und Maximum

Mindesteinsatz alle Chancen: 1€+2€+5¢€
Hochsteinsdtze wie folgt:

Plein 350 €
A cheval 700 €
Transversale pleine 1.100 €
Carré 1.500 €
Transversale simple 2.400 €
Dutzend / Kolonne 6.000 €
einfache Chancen 12.000 €
0/2/3 (GroBe Serie) 6.100 €
5/8 (Kleine Serie) 4.200 €
Orphelins 3.150 €
Zero-Spiel 2.450 €




